Curriculo para a cidadania

Guido de contetdos CAPACITAR para a CIDADANIA | Modulo 6 - Definir, planear, implementar e avaliar uma atividade
GUIAO DE CONTEUDOS DESCRICAO DA SESSAO RECURSOS E TECNICAS A APLICAR
1. O CAMINHO PASSO A PASSO Slide 1 - Com este titulo, sobre o que é que acham - Computador e projetor
(DIAGNOSTICO, LISTAGEM PARA que vamos falar hoje - Apresentacdo de PPT
COMPARACAO NO FINAL DA SESSAO) (PPT sem imagem; com ponto de interrogacdo). - Flipchart/Quadro branco e caneta
Slide 2 - Apresentagdo dos temas a abordar. - Computador e projetor

- Apresentacdo de PPT

2. DEFINIR OBJETIVOS... Slides 3 e 4 - Diferencas e semelhancas entre - Computador e projetor
objetivos individuais e de grupo. - Apresentacdo de PPT
Objetivos gerais e especificos - explicacdo dos
conceitos.

3. DEFINIR OBJETIVOS... Slide 5 - Exemplo pratico do que foi falado - Computador e projetor
anteriormente. Esta abordagem ira facilitar a - Apresentacdo de PPT

interiorizagdo dos conceitos teodricos.

4. PLANEAR... Slide 6 - O que é o planeamento e como se liga - Computador e projetor
com os objetivos. - Apresentacdo de PPT
O que temos de ter em conta quando planeamos.

5. PLANEAR... Slides 7, 8 e 9 - Relacionar as fases de planeamento - Dinamica de grupo
com os objetivos do exemplo do slide 5.
Introducdo ao conceito de resultado/produto e da
sua relagdo com os objetivos.

6. IMPLEMENTAR/FAZER... Slides 10 e 11 - O que podemos encontrar dentro - Computador e projetor
desta fase? - Apresentacdo de PPT
Para que serve?

Identificacdo das tarefas/atividades necessarias a
implementacdo do nosso projeto/atividade de
exemplo.
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7. AVALIAR... Slides 12 e 13 - O que é avaliar? Avaliagdo - Computador e projetor
quantitativa e avaliagdo qualitativa. - Apresentacdo de PPT
Para o nosso exemplo, como avaliamos - Cartdao C1

quantitativamente? E qualitativamente?

8. EXERCICIO 1 Slides 14 e 15 - Distribuicdo individual dos cartdes - Computador e projetor
Cl. Cada participante vai definir um objetivo - Apresentacdo de PPT
individual e proceder de acordo com as etapas pré- - Cartdao C2

definidas. No final do exercicio, ndo ha lugar a
partilha. Os cartdes ficam com os participantes para
serem guardados no seu dossier.

9. DINAMICA DE GRUPO 1 Slides 16 e 17 - Divisdo do grupo em subgrupos. - Computador e projetor
Cada subgrupo recebe um cartdo C2. Em conjunto - Apresentacdo de PPT
vdo desenvolver a atividade de acordo com o que - Cartdo C2

estd no slide 17.

10. REFLEXAO EM GRUPO Slide 18 - Em grupo alargado sera feita uma - Computador e projetor
reflexdo sobre os conceitos abordados e feito um - Apresentacdo de PPT
enfoque nas semelhancas e/ou diferencas entre - Flipchart e canetas

planear a nivel individual e coletivo. O grupo deverd
ser orientado no sentido de perceber se os passos
que se ddo sdo semelhantes ou ndo. E que
semelhancas e que diferencas? E possivel concluir para
uma igualdade ou para uma diferenca,

dependendo da forma como sdo abordadas as
questdes. De acordo com a conclusdo a que se

chega assim se define o sinal que vai aparecer

(igual 1 clique, diferente 2 cliques).
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11.REVISAO DOS TEMAS ABORDADOS - Computador e projetor

- Apresentacdo de PPT
- Revisdo dos temas abordados

12. SOU CAPAZ DE FAZER O CAMINHO! | Slide 19 - igual ao slide 1 mas com a indicacdo do - Computador e projetor
sucesso atingido. - Apresentacdo de PPT

FAZEM PARTE DESTE MODULO:

1 - GUIAO DE CONTEUDOS 3 - APRESENTACAO DE POWER-POINT
2 - GUIA PARA O/A DINAMIZADOR/A 4 - CONJUNTO DE MATERIAIS




